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DISCIPLINA: Linguagem de Programacéao (LP)
Vigéncia: a partir de 2010/1 Periodo letivo: 2° semestre
Carga horéria total: 60h Cddigo: TITO7

Ementa: Fundamentos de OO. Classes e Métodos em OO. Comandos
Condicionais e Estruturas de Controle. Pacote Grafico. Programacgdo para
Desktop em OO. Manipulacdo de Banco de Dados. Componentes da Interface
Gréfica com o0 usuario.

Conteudos

UNIDADE | — Aspectos Fundamentais sobre OO
1.1 Tipos de Dados
1.2 Definicdo de Variaveis e Constantes
1.3 Declaracao de Variaveis
1.4 Declaracao de Constantes
1.5 Comentarios
1.6 Operadores
1.7 Operadores Aritméticos
1.8 Operadores Relacionais
1.9 Operadores Légicos
1.10 Passagem de Parametros
1.11 Converséao de Tipos
1.12 Entrada de Dados pelo Teclado

UNIDADE Il — Comandos Adicionais e Estruturas de Controle
2.1 Comandos Condicionais
2.2 Uso da Estrutura if-else
2.3 A Estrutura switch-case
2.4 Lacos de Repeticéo
2.5 Uso do Laco for
2.6 Uso do Laco while

UNIDADE Il — Definigbes sobre a Orientacao a Objetos
3.1 Introducéo
3.2 Objetos
3.3 Classes
3.4 Criagao de uma Classe
3.5 Utilizac&o de Objetos
3.6 Compartilhamento de Variaveis entre os Objetos
3.7 Declaracdo de Métodos de uma Classe
3.8 Encapsulamento
3.9 Construtores
3.10 Destrutores
3.11 Definicao de Pacotes
3.12 Criacao de Pacotes
3.13 Heranca
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3.14 Polimorfismo
3.15 Gravacgéo e Leitura de Objetos

UNIDADE IV — Utilizac&o de Arrays
4.1 Definicéo
4.2 Arrays Unidimensionais
4.3 Arrays Bidimensionais
4.4 Passagem de Arrays em Métodos
4.5 Arrays de Objetos

UNIDADE V — Pacote Graficos
5.1 Criacao de Frames
5.2 Inclusédo de Textos e Imagens na Janela
5.3 Inclusédo de Botbes nas Janelas
5.4 Inclusédo de Caixas de Texto
5.5 Inclusédo de Caixas de Senha
5.6 Formatacédo de Caixas de Texto
5.7 Incluséo de Listas de Selecdo
5.8 Inclusédo de Caixas de Selecao
5.9 Inclusao de Caixas de Opc¢éao
5.10 Inclusao de Painéis e Botbes de Radio
5.11 Inclusédo de Caixas de Mensagem
5.12 Inclusédo de Barras de Rolagem
5.13 Inclus&o de Areas de Texto
5.14 Inclusdo de Menus
5.15 Barras de Menus
5.16 Menus Popup
5.17 Gerenciadores de Layout

UNIDADE VI — Manipulagao de Banco de Dados
6.1 Definicdo
6.2 A Criagao do Banco de Dados
6.3 A Definicdo do Driver para Conexao
6.4 A Criacao da Aplicacéo
6.5 A Conexdo com o Banco de Dados
6.6 A Consulta ao Banco de Dados por meio do SQL
6.7 Criacdo de uma Classe Genérica para Conexao ao Banco
6.8 Movimentacdo em Registros
6.9 Recuperacao de Conteudo
6.10 Criacdo de uma Aplicacéo para Navegacao em Registros
6.11 Apresentacéo de Tabelas
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