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DISCIPLINA: Projetos de Interfaces (PI)

Vigéncia: a partir de 2010/1 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horéria total: 60h Cdédigo: TIT10

Ementa: Conceitos de Design. Alinhamento, Contraste, Proximidade,
Repeticdo, Equilibrio, Propor¢édo, Simetria, Cores e Branco, Consisténcia,
Simplificacdo, Legibilidade. Projeto de aplicacbes para Web. Projeto de
aplicacoes desktop. Interatividade e usabilidade.

Conteudos

UNIDADE I - Introducédo ao Design
1.1 Principios basicos
1.2 Proporcéo e simetria
1.3 Teoria das cores
1.4 Consisténcia, simplicidade e legibilidade

UNIDADE Il - Projeto de Aplicacdes Web
2.1 Caracteristicas desejaveis
2.2 Tecnologias existentes

UNIDADE lll Projeto de Aplicacdes Desktop
3.1 Caracteristicas desejaveis
3.2 Tecnologias existentes

UNIDADE |V - Interatividade e Usabilidade
4.1 Interatividade e feedback ao usuario
4.2 Usabilidade

Bibliografia basica

DAMASCENO, Antonielle. Webdesign: Teoria & Prética. Floriandpolis: Visual
Books. 2003.

OLIVEIRA NETTO, Alvim Antonio de. IHC interagdo humano computador:
modelagem e geréncia de interfaces com o usuério: sistemas de informacdes.
Floriandpolis: Visual Books, 2004.

MEMORIA, Felipe. Design para a internet: projetando a experiéncia perfeita.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2005. 171 p. ISBN 9788535218763

Bibliografia complementar

WILLIAMS, Robin. Design Para Quem N&o € Designer. Sado Paulo: Callis.
1995.

PREECE, Jennifer. Design de Interacdo: além da interacdo homem
computador. S&o Paulo: Bookman, 2005.




