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DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horéria total: 70h Cédigo: BGS.3

Ementa: Estudo da representacdo de dados em Sistemas de Computacao.
Converséao entre bases numeéricas. Utilizacdo de aritmética binaria. Estudo sobre
l6gica booleana. Introducdo ao Modelo de Von Neumann e seus componentes.
Conceitualizacdo de instrucdo e seus formatos, fluxo de dados, e fluxo de
controle. Programacgdo em linguagem simbdlica e em linguagem de maquina.
Programacao no processador hipotético Neander. Estudo sobre arquiteturas RISC
e CISC.

Conteudos

UNIDADE | - Bases Numéricas em Sistemas de Computacao
1.1 Representacao binaria
1.2 Representacao hexadecimal
1.3 Converséo entre bases numéricas

UNIDADE Il - Aritmética Binéria
2.1 Sinal e magnitude
2.2 Complementos de um e de dois
2.3 Soma e subtracao
2.4 Carry, borrow e overflow

UNIDADE Il - Conceitos de Algebra Booleana
3.1 Operacodes e propriedades da algebra booleana
3.2 Portas logicas
3.3 Circuitos logicos e expressdes booleanas

UNIDADE IV - Componentes de um Computador: Modelo de Von Neumann
4.1 Unidade central de processamento e memaria
4.2 Conceito de instrucédo e formatos
4.3 Ciclo de instrucao: busca e execucao
4.4 Conceitos de fluxo de dados e fluxo de controle

UNIDADE V - Processador Hipotético Neander
5.1 Arquitetura: caracteristicas e conjunto de instrucdes
5.2 Organizacgao e controle
5.3 Programacédo em linguagem de maquina e linguagem simbolica
5.4 Programacé&o no simulador Neander

UNIDADE VI - Maquinas de Acordo com seu Conjunto de Instrucdes
6.1 Maquinas RISC
6.2 Maquinas CISC
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