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DISCIPLINA: Arquitetura de Computadores 

Vigência: a partir de 2015/1 Período letivo: 1º semestre  

Carga horária total: 70h Código: BGS.3 

Ementa: Estudo da representação de dados em Sistemas de Computação. 
Conversão entre bases numéricas. Utilização de aritmética binária. Estudo sobre 
lógica booleana. Introdução ao Modelo de Von Neumann e seus componentes. 
Conceitualização de instrução e seus formatos, fluxo de dados, e fluxo de 
controle. Programação em linguagem simbólica e em linguagem de máquina. 
Programação no processador hipotético Neander. Estudo sobre arquiteturas RISC 
e CISC. 

Conteúdos 

UNIDADE I - Bases Numéricas em Sistemas de Computação 
1.1 Representação binária 
1.2 Representação hexadecimal 
1.3 Conversão entre bases numéricas 
 

UNIDADE II - Aritmética Binária 
2.1 Sinal e magnitude 
2.2 Complementos de um e de dois 
2.3 Soma e subtração 
2.4 Carry, borrow e overflow 

 
UNIDADE III - Conceitos de Álgebra Booleana 

3.1 Operações e propriedades da álgebra booleana 
3.2 Portas lógicas 
3.3 Circuitos lógicos e expressões booleanas 

 
UNIDADE IV - Componentes de um Computador: Modelo de Von Neumann 

4.1 Unidade central de processamento e memória 
4.2 Conceito de instrução e formatos 
4.3 Ciclo de instrução: busca e execução 
4.4 Conceitos de fluxo de dados e fluxo de controle 

 
UNIDADE V - Processador Hipotético Neander 

5.1 Arquitetura: características e conjunto de instruções 
5.2 Organização e controle 
5.3 Programação em linguagem de máquina e linguagem simbólica 
5.4 Programação no simulador Neander 

 
UNIDADE VI - Máquinas de Acordo com seu Conjunto de Instruções 

6.1 Máquinas RISC 
6.2 Máquinas CISC 
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