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DISCIPLINA: Programacé&o Orientada a Objetos

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horéria total: 105h Cdédigo: BGS.12

Ementa: compreensdo do paradigma de programacdo orientada a objetos;
abstracao; classe, atributos e métodos; encapsulamento; sobrecarga de métodos;
associacdo entre classes; heranca; polimorfismo; interfaces; pacotes; listas;
composicao e agregacgao; persisténcia de dados; construcéo de aplicacdes.

Conteudos

UNIDADE | — Principios Basicos
1.1 Programacéo estruturada e programacao orientada a objetos
1.2 Conceito e aplicacdo de abstracao
1.3 Classificacao: atributos e métodos
1.4 Encapsulamento
1.5 Atributos de instancia e classe
1.6 Métodos de instancia e classe
1.7 Atributos constantes
1.8 Sobrecarga de métodos
1.9 Associagéao entre classes
1.10 Heranca
1.11 Polimorfismo
1.12 Interfaces
1.13 Pacotes

UNIDADE Il - Estruturas de Dados
2.1 Manipulacao de vetores
2.2 Manipulagéo de matrizes
2.3 Listas
2.4 Composicao e Agregacao
2.5 Aplicacdes praticas

UNIDADE Il — Persisténcia de Dados
3.1 Conceitos sobre conectividade com banco de dados
3.2 Modelos de conexao
3.3 Criando e obtendo conexdes
3.4 Realizando operag¢des de manipulagao de dados

UNIDADE IV - Construcéo de Aplicacdes Orientadas A Objetos
4.1 Conceitos sobre aplicacdes desktop
4.2 Projeto de uma aplicacdo orientada a objetos
4.3 AplicacOes praticas
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