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DISCIPLINA: Arquitetura de Software

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéria total: 35h Cdédigo: BGS.26

Ementa: compreensédo do conceito de arquitetura de software. Estudo de design
e arquitetura. Andlise de padrdes arquiteturais e aspectos notaveis de design.
Aplicacdo de modelagem e notacOes para projeto estatico e dinamico de
software. Consideragfes praticas: desenvolvimento e documentacdo de design
de software.

Conteudos

UNIDADE | — Arquitetura de Software
1.1 Definigbes de arquitetura de software
1.2 Perspectivas de design (dados, fungdes, arquiteturas)
1.3 Estilos arquiteturais
1.4 Padrdes arquiteturais

UNIDADE Il — Projeto de Arquitetura
2.1 Principios de projeto
2.2 Andlise arquitetural
2.3 Projeto arquitetural
2.4 Requisitos arquiteturais
2.5 Modelagem estatica de design de software
2.6 Modelagem dinamica de design de software
2.7 Arquiteturas de interface com o usuério
2.8 Arquiteturas de dominio especifico
2.9 Avaliagdo arquitetural de um sistema de informagdes
2.10 Documentacédo da arquitetura: UML e o modelo das visdes
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