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DISCIPLINA: Arquitetura de Software 

Vigência: a partir de 2015/1 Período letivo: 5º semestre 

Carga horária total: 35h Código: BGS.26 

Ementa: compreensão do conceito de arquitetura de software. Estudo de design 
e arquitetura. Análise de padrões arquiteturais e aspectos notáveis de design. 
Aplicação de modelagem e notações para projeto estático e dinâmico de 
software. Considerações práticas: desenvolvimento e documentação de design 
de software. 
 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Arquitetura de Software 

1.1 Definições de arquitetura de software 
1.2 Perspectivas de design (dados, funções, arquiteturas) 
1.3 Estilos arquiteturais 
1.4 Padrões arquiteturais 

 

 UNIDADE II – Projeto de Arquitetura 
2.1 Princípios de projeto 
2.2 Análise arquitetural 
2.3 Projeto arquitetural 
2.4 Requisitos arquiteturais 
2.5 Modelagem estática de design de software 
2.6 Modelagem dinâmica de design de software 
2.7 Arquiteturas de interface com o usuário 
2.8 Arquiteturas de domínio específico 
2.9 Avaliação arquitetural de um sistema de informações 
2.10 Documentação da arquitetura: UML e o modelo das visões 
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