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Ementa: praticas em desenvolvimento de sistemas de informacéo; definicdo de
tecnologias a serem adotadas; codificagéo, testes e implantagédo de um sistema de
informacao.

Conteudos

UNIDADE | — Definicdo de Tecnologias
1.1 Avaliacédo de tecnologias
1.2 Verificacdo de viabilidade dos recursos tecnolégicos
1.3 Definig&o dos recursos tecnoldgicos a serem adotados

UNIDADE Il — Desenvolvimento do Sistema de Informacéo
2.1 Definicdo e adocdo de um padrédo de desenvolvimento
2.2 Codificacéo das interfaces graficas de usuario
2.3 Elaboracéo das regras de negdcio
2.4 Desenvolvimento da camada de persisténcia de dados
2.5 Construcao do banco de dados do sistema
2.6 Codificacao dos cadastros e demais rotinas
2.7 Desenvolvimento de relatorios
2.8 Testes e implantacéo do sistema
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