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DISCIPLINA: Topicos em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas |l

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 6° Semestre

Carga horéria total: 70h Cédigo: BGS.33

Ementa: compreensdo das tecnologias emergentes na area de
desenvolvimento de Sistemas de Informagao.

Conteudos

UNIDADE | - Manipulando Contetdos Multimidia na Web
1.1 Introducéo
1.2 Plugins x Implementacédo Nativa
1.3 Manipulando componentes de audio e video em aplicativos Web
1.4 Aplicacao pratica

UNIDADE Il — Criando Animac¢des na Web
2.1 Fundamentos da criacdo de animagdes
2.2 Introducédo a tecnologia de animacéao
2.3 Criando formas geométricas
2.4 Adicionando textos e imagens
2.5 Animando os objetos
2.6 Adicionando som a animacao
2.7 Desenvolvendo aplica¢cdes usando animagdes web
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