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Ementa: Estudo dos modelos e ferramentas para a garantia e controle de
qualidade de produtos de software. Andlise das praticas no processo de
desenvolvimento de software.

Conteudos

UNIDADE | — Qualidade
1.1 Conceitos béasicos
1.2 Normas e organismos normativos
1.3 Fatores humanos de qualidade
1.4 Processos
1.5 Qualidade de cédigo
1.6 Indicadores de qualidade

UNIDADE Il — Teste de Software
2.1 Conceitos basicos
2.2 Fases da atividade de teste
2.3 Técnicas e critérios de teste
2.4 Verificacao e validacao
2.5 Testes Automatizados
2.6 Ferramentas de apoio a teste
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