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DISCIPLINA: Organizacao e Arquitetura de Computadores

Vigéncia: a partir de 2014/1

Periodo letivo: 3° ano

Carga horéaria total: 60h

Cddigo: VA.DE.028

Ementa: A disciplina busca capacitar o aluno a analisar a arquitetura e a estrutura
do computador e seus dispositivos e a sua organizacdo. Conhecer os conceitos de
arquiteturas atuais e compreender as implicacdes das arquiteturas atuais nos
programas de sistema (interface hardware/software).

Conteudos

UNIDADE I — Introducéo

1.1 Conceitos Basicos

1.2 Historico

1.3 Modelo de Von Neuman
1.4 Principais Dispositivos e suas finalidades
1.5 Consideracdes Finais

UNIDADE Il — Evolugcdo e Desempenho de Computadores
2.1 Projeto que visa ao desempenho
2.2 Barramentos do Sistema
2.3 Estruturas de interconexao
2.4 Barramento PCI

UNIDADE Il — Armazenamento (Disco Magnético)
3.1 Disco Magnético

3.2 RAID

3.3 Memédria Otica
3.4 Fita Magnética

UNIDADE IV — Memorias

4.1 Conceitos Basicos

4.2 Histoérico

4.3 Memoérias RAM e ROM
4.4 Padroes de Memoéria Dinamica

4.5 Mdédulos SIMM
4.6 Moédulos DIMM

4.7 Modulo DDR-SDRAM

4.8 M6dulo RDRAM

4.9 Memoria Estatica

4.10 Memoria Caché, Historico

4.11 Caché L1 e L2, funcionamento e arquitetura
4.12 Tecnologia SRAM

4.13 Memorias PROM, EPROM, EEPROM

4.14 Consideracgdes Finais
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UNIDADE V - Processadores
5.1 Conceitos Basicos
5.2 Tipos de processadores
5.3 ULA

UNIDADE VI - Interrupgdes e Instrucoes
6.1 Conceitos Basicos
6.2 Prioridades de Interrupcéo
6.3 Caracteristicas de Instru¢des de Maquina
6.4 Tipos de Operandos
6.5 Tipos de Operagdes
6.6 Linguagem de Montagem

UNIDADE VIl — Estrutura e Funcionamento da CPU
7.1 Organizagéo do Processador
7.2 Organizacao de Registradores
7.3 Ciclo de Instrucéo
7.4 Pipeline de Instrucdes

UNIDADE VIII — Processamento Paralelo
8.1 Organizagédo de Multiplos Processadores
8.2 Multiprocessadores Simétricos
8.3 Coeréncia de Cache e o Protocolo MESI
8.4 Clusters
8.5 Acesso Nao-Uniforme a Memoéria (NUMA)
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