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Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução ao Web Design 

1.1 Definições iniciais 
1.2 Princípios do Design 
1.3 Evolução estética do Web Design 
1.4 Funções de um Web Designer 
1.5 Cores na web 
1.6 Interface, usabilidade e acessibilidade 
 

UNIDADE II – Conhecimentos Básicos 
2.1 Definições iniciais 
2.2 Arquitetura da informação 
2.3 Interação 
2.4 Gestalt 
2.5 Simiótica 
2.6 Design 
2.7 Ergonomia de IHC 
2.8 Usabilidade 

 
UNIDADE III – Projeto e Plano de Site 

3.1  Definições iniciais 
3.2 Briefing, Storyboard e Organograma  
3.3 Direitos autorais 
3.4 Bancos de imagens 
3.5 Hospedagem 
3.6 Softwares de Web Design 

 
UNIDADE IV – Produção para Web 

4.1 Processo de Produção 
4.2 Ferramentas de Produção 
4.3 Páginas interativas 
4.4 Multimídia 
 

 
 
 

DISCIPLINA: Web Designer  

Vigência: a partir de 2014/1 Período letivo: 3º ano 

Carga horária total: 60h Código: VA.DE.167 

Ementa: Compreensão de conhecimentos técnicos e teóricos sobre os 
principais conceitos e ferramentas utilizadas pelo Web Designer na construção 
de páginas dinâmicas e atraentes para a internet, bem como sobre as 
implicações do Web Design na atualidade. 
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UNIDADE V – Web Design Social e Comercial 
5.1 Conceitos básicos 
5.2 Design Social 
5.3 Estratégias de E-commerce, e-mail marketing, banners e 
marketing 
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