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DISCIPLINA: Introducdo a Programacao

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horaria total: 60h Codigo: CH SUP.56

Ementa: Estudo de Programacdo em Linguagem C, das estruturas basicas de
programacao e; Operadores Aritméticos e Logicos. Construcdo do
conhecimento de operadores bit-a-bit, estruturas de selecdo e estruturas de
repeticdo. Estudo da funcdes, passagem de parametros por valor e passagem
de parametros por referéncia. Estudo de Ponteiros, aritmética de ponteiros,
vetores e matrizes e estruturas de dados.

Conteudos

UNIDADE I - Introducao
1.1 Histdrico das Linguagens de Programacao
1.2 Linguagens Compiladas vs. Linguagens Interpretadas
1.3 Apresentacéo da Linguagem C
1.4 Estrutura Basica de um Programa em C
1.4.1 Funcgéo Principal
1.4.2 Diretivas de Compilacdo
1.4.3 Declaragéo de Variaveis
1.4.4 Indentacao de Codigo
1.4.5 Comentérios
1.5 Funcbes de Entrada/Saida
1.6 Declaracao de Variaveis
1.6.1 Tipos de Dados
1.7 Declaracao de Constantes
1.8 Operadores Aritméticos
1.9 Operadores Légicos bit-a-bit

UNIDADE Il - Estruturas de Selecao

2.1 Operadores Relacionais
2.2 Estrutura de Selecao Simples
2.3 Estrutura de Selecao Encadeada
2.4 Estrutura de Selecao Aninhada
2.5 Operadores Logicos

2.5.1 Operador E

2.5.2 Operador OU

2.5.3 Operador NAO
2.6 Estrutura de Selecao Mdultipla

UNIDADE Ill - Estruturas de Repetigcéo
3.1 Laco PARA
3.2 Lago ENQUANTO
3.3 Lagco FACA-ENQUANTO

UNIDADE IV - Funcgoes
4.1 Definicao de Funcédo
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4.2 Passagem de Parametros por Valor
4.3 Utilizacao de Prototipo de Funcdes
4.4 Definigcao de Procedimentos

4.5 Definicdo de Biblioteca de Funcdes

UNIDADE V - Ponteiros
5.1 Definigéo de ponteiros
5.2 Aritmética de ponteiros
5.3 Passagem de Parametros por Referéncia

UNIDADE VI - Estruturas Homogéneas: Vetores e Matrizes
6.1 Definicdo de vetores
6.2 Manipulagéo de vetores
6.3 Aplicacéo de vetores: Lista circular
6.4 Definicdo de matrizes
6.5 Manipulacao de matrizes

UNIDADE VII - Estruturas Heterogéneas: Structs
7.1 Definicdo de Structs
7.2 Aplicacgéo de Structs: Lista Encadeada

UNIDADE VIII - Estruturas de Dados
8.1 Pilha
8.2 Fila
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