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Ementa: Busca da compreensão dos conceitos e estruturas dos principais 
componentes constituintes do computador. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Organização de Computadores 

1.1 Unidade central de processamento: conceito 
1.2 Memórias: conceito 
1.3 Dispositivos de entrada e saída: conceito 

 
UNIDADE II - Processador 

2.1 Conceito  
2.2 Unidade lógica e aritmética 
2.3 Unidade de controle 
2.4 Tipos de instruções 

 
UNIDADE III – Arquiteturas de Processadores 

3.1 Conceitos básicos 
3.2 RISC 
3.3 CISC 
3.4 Paralelismo 
3.5 Multiprocessamento 

 
UNIDADE IV – Memória 

4.1 Tipos de memória 
4.2 Memória cache 
4.3 Memória virtual 
4.4 Organização 
4.5 Compartilhamento 
4.6 Endereçamento 
4.7 Paginação e segmentação 

 
UNIDADE V – Barramento 

5.1 Tipos 
5.2 Temporização 
5.3 Interrupção 
5.4 Barramento síncrono e assíncrono 
5.5 Interfaceamento 

 
UNIDADE VI – Placa- mãe 

6.1 Conceito 
6.2 Tipos 
6.3 Principais fabricantes 
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UNIDADE VII – Aulas Práticas de Noções de Montagem de Equipamentos 
7.1 Montagem de equipamentos 
7.2 Testes de componentes 
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