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Ementa: Conceitos das linguagens de programacéo; estruturas de controle;
classes, atributos e métodos; sobrecarga de métodos; encapsulamento;
construtores e destrutores; associacdo; especializacdo; heranca; agregacao;
composicao e polimorfismo.

Conteudos

UNIDADE I - Implementacéo de Algoritmos
1.1 Tipos de Dados
1.2 Declaracao de variaveis
1.3 Operadores
1.4 Comandos de atribuicao
1.5 Comandos basicos — Entrada e Saida

UNIDADE Il - Estruturas de Controle
2.1 Condicionais
2.2 Repeticdo

UNIDADE llI - Orientacéo a Objetos
3.1 Objetos, classes, referéncias, diagrama de classes
3.2 Atributos, métodos e construtores
3.4 Herancga e polimorfismo
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