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DISCIPLINA: Praticas de Projeto de Software

Vigéncia: a partir de 2014/2 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horéria total: 30h Cdédigo: BG.DE.112

Ementa: Propiciar a pratica de projeto de software utilizando as técnicas de
modelagem de software abordadas ao longo do curso.

Conteudos

UNIDADE | - Delimitagdo do Tema Utilizado
1.1 Adequacao do tema com o perfil de formacé&o do curso
1.2 Requisitos minimos de um sistema de informagéo
1.3 A escolha e delimitacdo do tema
1.4 Justificativa
1.5 Objetivos: geral e especificos

UNIDADE Il - Levantamento de Requisitos e Modelagem Comportamental
2.1 Levantamento de requisitos do sistema
2.2 Delimitacdo dos requisitos (tabelas de requisitos do sistema)
2.3 Modelagem de requisitos (diagrama de casos de uso)
2.4 Especificacao dos diagramas de caso de uso
2.5 Montagem da estrutura das telas utilizando wireframes/sitemap

UNIDADE Il - Modelagem Conceitual
3.1 Especificacao dos diagramas de classe
3.2 Criagéo dos diagramas de sequencia
3.3 Diagrama Entidade-Relacionamento (DER)
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