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DISCIPLINA: Programacédo Aplicada

Vigéncia: a partir de 2016/1 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horaria total: 60h Codigo: SPR_ETE.31

Ementa: Busca de compreensdo de conceitos gerais referentes a linguagem
de programacdo C. Estudo da linguagem de programacdo de compiladores
especificos para microcontroladores, com aplicacao pratica em plataforma de
prototipagem.

Conteudos

UNIDADE | — Principios de Programacdo da Plataforma de Prototipagem
Utilizada
1.1 Apresentacdo da plataforma
1.2 Estrutura basica da linguagem
1.3 Tipos de dados, identificadores, constantes e variaveis
1.4 Declaracao e inicializagdo de variaveis
1.5 Pratica com a plataforma de prototipagem

UNIDADE Il — Operadores e Expressodes
2.1 Operadores aritméticos
2.2 Operador de atribuicéo
2.3 Operadores relacionais
2.4 Operadores légicos
2.5 Operadores bit a bit
2.6 Precedéncia de operadores
2.7 Prética com a plataforma de prototipagem

UNIDADE Il — Comandos de Entrada e Saida
3.1 Arquivos texto
3.2 Arquivos binérios
3.3 Pratica com a plataforma de prototipagem

UNIDADE IV — Estruturas de Selecéo
4.1 Comandos if, if-else e if-else-if
4.2 Aninhamento de if’'s
4.3 Switch/Case
4.4 Comando break
4.5 Pratica com a plataforma de prototipagem

UNIDADE V - Estruturas de Repeticao
5.1 Comando for
5.2 Comando while
5.3 Comando do-while
5.4 Comando continue
5.5 Pratica com a plataforma de prototipagem
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UNIDADE VI - Estruturas Homogéneas
6.1 Vetores e matrizes
6.2 String’s e fungbes de manipulagao
6.3 Pratica com a plataforma de prototipagem

UNIDADE VII — Ponteiros
7.1 Conceitos gerais
7.2 Declaracéo de ponteiros
7.3 Atribuicdo de valores a ponteiros
7.4 Ponteiros e vetores
7.5 Aritmética de ponteiros
7.6 Préatica com a plataforma de prototipagem

UNIDADE VIII — Fungbes
8.1 Conceitos gerais
8.2 Parametros e argumentos
8.3 Escopo de variaveis
8.4 Prética com a plataforma de prototipagem
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