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Ementa: Busca da compreensdo de nocdes béasicas sobre o computador,
nocbes de logica e dos principios fundamentais para a construcdo de
algoritmos voltados a programacéao de sistemas embarcados.

Conteudos

UNIDADE | — Introdugé&o ao Computador
1.1 Terminologia basica, definicdes e aplicacdes
1.2 O software basico, aplicativos e internet
1.3 O hardware basico — periféricos do computador
1.4 Unidades da informética e converstes
1.5 Origem e evolucdo dos computadores

UNIDADE Il — Introducéo a Logica e Algoritmo
2.1 Nogdes de Logica
2.2 Algebra Booleana
2.3 Logica de programacéao
2.4 Algoritmos
2.5 Representacdo algoritmica
2.6 Conceitos Basicos (Variaveis, Operadores Légicos e Aritméticos,
Expressdes Légicas e Aritméticas, Atribuicdo e Instrucdes primitivas)
2.7 Estrutura de Selecao
2.8 Estrutura de Repeticéo
2.9 Construindo Algoritmos com a Ferramenta Robética LEGO

UNIDADE Il — Introducéo a Linguagem c Aplicada a Plataforma Arduino
3.1 Conceitos Basicos sobre a plataforma Arduino
3.2 Software utilizado na programacéao da plataforma Arduino
3.3 Programacéo utilizando a plataforma Arduino
3.4 Praticas de programacao utilizando a plataforma Arduino
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