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Ementa: Busca da compreensão de noções básicas sobre o computador, 
noções de lógica e dos princípios fundamentais para a construção de 
algoritmos voltados à programação de sistemas embarcados. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Introdução ao Computador 

1.1 Terminologia básica, definições e aplicações 
1.2 O software básico, aplicativos e internet 
1.3 O hardware básico – periféricos do computador 
1.4 Unidades da informática e conversões 
1.5 Origem e evolução dos computadores 

 
UNIDADE II – Introdução à Lógica e Algoritmo 

2.1 Noções de Lógica 
2.2 Álgebra Booleana 
2.3 Lógica de programação 
2.4 Algoritmos 
2.5 Representação algorítmica 
2.6 Conceitos Básicos (Variáveis, Operadores Lógicos e Aritméticos, 
Expressões Lógicas e Aritméticas, Atribuição e Instruções primitivas) 
2.7 Estrutura de Seleção 
2.8 Estrutura de Repetição 
2.9 Construindo Algoritmos com a Ferramenta Robótica LEGO 

   
UNIDADE III – Introdução à Linguagem c Aplicada à Plataforma Arduino 

3.1 Conceitos Básicos sobre a plataforma Arduino  
3.2 Software utilizado na programação da plataforma Arduino 
3.3 Programação utilizando a plataforma Arduino 
3.4 Práticas de programação utilizando a plataforma Arduino 
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