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Ementa: Introducédo a engenharia de software, analise de modelos de processo,
comparacdo entre modelos de desenvolvimento agil, investigacdo sobre a
engenharia de requisitos e introducdo a modelagem dos requisitos.

Conteudos

UNIDADE I — Introduc&o a Engenharia de Software
1.1 Engenharia de software

UNIDADE Il — Processos de Software
2.1 Modelos de processo
2.2 Desenvolvimento agil

UNIDADE Il — Modelagem
3.1 Engenharia de requisitos
3.2 Modelagem dos requisitos
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