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DISCIPLINA: Andlise e Projeto de Sistemas de Informacdo Orientados a Objetos

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horéria total: 75h Cddigo: CSTSI.021

Ementa: Compreensao dos principios basicos da Orientacdo a Objetos. Andlise
e Projeto Orientados a Objetos. Compreensdo e aplicacdo da Linguagem de
Modelagem Orientada a Objetos — UML.

Conteudos

UNIDADE | — Paradigma da Orientacdo a Objetos
1.1 Definicdo de Objetos
1.2 Objetos Computacionais
1.3 Diferentes tipos de objetos computacionais
1.4 Analise e Programacao Orientada a Objetos
1.5 Beneficios da Orientacao a Objetos
1.6 Principios basicos da Orientacdo a Objetos
1.7 Objetos (Atributos e métodos)
1.8 Visibilidade
1.9 Classes (Hierarquia de classes, Instanciacao, Classes Puras e
Abstratas)
1.10 Abstracao
1.11 Encapsulamento
1.12 Persisténcia
1.13 Heranca (Simples e Mdltipla)
1.14 Polimorfismo

UNIDADE Il — Analise de Sistemas
2.1 Estruturas
2.1.1 Generalizacéo/Especializacao
2.1.2 Todo-Parte
2.2 Relacionamentos
2.2.1 Cardinalidade

UNIDADE Il — Modelagem da Analise
3.1 Passos para o desenvolvimento de um modelo OO

UNIDADE IV — UML
4.1 Histérico
4.2 Resumo dos Diagramas
4.3 Ferramentas CASE
4.4 Diagrama de Casos de Uso
4.5 Diagrama de Classes
4.6 Diagrama de Objetos
4.7 Diagrama de Estrutura Composta
4.8 Diagrama de Sequencia
4.9 Diagrama de Colaboragéo
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4.10 Diagrama de Grafico de Estados
4.11 Diagrama de Atividades

4.12 Diagrama de Componentes
4.13 Diagrama de Implantacao

4.14 Diagrama de Pacotes

4.15 Diagrama de Interacao Geral
4.16 Diagrama de Tempo
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