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Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
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DISCIPLINA: Linguagem de Programacéao para Animacao Web

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horéria total: 45h Cddigo: CSTSI.053

Ementa: Desenvolvimento de aplicagbes multimidia com animacdo e
interatividade para WEB. Estudo de ambientes para animacbes em WEB.
Identificacdo dos elementos gréaficos para animacdes em WEB. Compreenséao e
aplicacao das estruturas de programacéao da linguagem de animacgéao. Criagao de
funcdes para reutilizacdo de cddigo. Aplicacdo de linguagens de programacao
script para animacédo em WEB.

Conteudos

UNIDADE | — Interface Grafica do Ambiente para Animacdes na Web

UNIDADE Il — Elementos Graficos para Animacgéo na Web
UNIDADE Il — Estruturas de Programacéo da Linguagem de Animacéao
UNIDADE IV — Acesso a Dados Externos

UNIDADE V - Funcbes
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