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DISCIPLINA: Programacao para Dispositivos Méveis

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéria total: 75h Cdédigo: CSTSI.056

Ementa: Estudo dos conceitos de programacdo movel. Reconhecimento das
caracteristicas do ambiente integrado de desenvolvimento de aplicacdes para
dispositivos  moveis. Identificacdo de componentes de interface.
Desenvolvimento de aplica¢des utilizando linguagem de programacao.

Conteudos

UNIDADE | - Programacéo Movel
1.1 Conceitos
1.2 Propriedades
1.3 Limitacbes
1.4 Cenérios
1.5 Tecnologias

UNIDADE Il — Plataformas
2.1 Sistemas Operacionais
2.2 Ambientes de Desenvolvimento

UNIDADE Il — Ambiente de Desenvolvimento
3.1 Configuragéo do ambiente de desenvolvimento
3.2 Estrutura do projeto

UNIDADE IV — Desenvolvimento de Aplicativos Méveis
4.1 Componentes de Interface gréafica
4.2 Gerenciadores de Layout
4.3 Controle e tratamento de eventos
4.4 Troca de dados em uma aplicagao
4.4 Ciclo de vida de um aplicativo

UNIDADE V - Bibliotecas de Desenvolvimento
5.1 Persisténcia de Dados
5.2 Uso de API's de localizagéo
5.3 Comunicac¢do em rede
5.4 Integracao com aplicacbes Web

UNIDADE VI — Estudo de Caso
6.1 Definicéo e desenvolvimento de uma aplicagdo como estudo
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