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DISCIPLINA: Topicos Avancados em Desenvolvimento de Software

Vigéncia: a partir de 2015/1 Periodo letivo: 6° semestre

Carga horéria total: 45h Cdédigo: CSTSI.059

Ementa: Ampliacdo de conceitos, técnicas e ferramentas emergentes na area de
Tecnologia da Informagéo. Utilizacdo de metodologias, tecnologias e ferramentas
de programacéo. Criacao de situacdes problema em linguagens de programacao.

Conteudos

UNIDADE | — Estudo de Métodos Atuais de Programacao
1.1 Apresentacdo dos métodos atuais de programacao
1.2 Vantagens e desvantagens dos métodos atuais de programacao

UNIDADE 1l - Pesquisa de Técnicas e Ferramentas de Programacao
Inovadoras
2.1 Detalhamento das principais técnicas e ferramentas de
programacao inovadoras
2.2 O Mercado de trabalho e as ferramentas inovadoras de
programacao

UNIDADE IlI - Definicdo de Situacdo Problema para os Métodos e Tecnologias
Pesquisadas
3.1 Identificar as principais definicdes de situagdo problema para os
métodos e tecnologias pesquisadas e qual método e tecnologias
devem ser abordados

UNIDADE IV - Documentacdo das Pesquisas Realizadas na Forma de Artigos
4.1 Elaboracdo de artigos baseados na documentacdo das
pesquisas realizadas

UNIDADE V - Apresentacdo de Solugbes Viaveis para a Problematica Definida
5.1 Apresentar as situacdes problemas debatendo as vantagens e
desvantagens

UNIDADE VI - Publicacdo em Eventos da Area ou em Pagina Web os Artigos
Produzidos a Partir da Pesquisa Realizada
6.1 Buscar eventos na area e sites para submeter os artigos
desenvolvidos
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