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DISCIPLINA: Metodologia de Projeto

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horaria total: 45 h Codigo: DES.017

Ementa: A disciplina promove o estudo critico-reflexivo de metodologias
projetuais utilizadas em design e explora a sistematica do projeto para o
desenvolvimento de produtos gréficos, digitais e manufaturados. Promove a
compreensdo e experimentacdo de metodologias projetuais e técnicas
diversas, além da avaliacao das solu¢des propostas.

Conteudos

UNIDADE | — Projeto
1.1 Conceitos e definicdes associados a pratica projetual do design
1.2 Principais etapas projetuais e de producdo em processos
gréficos, digitais e manufaturados

UNIDADE Il — Metodologias de Projeto
2.1 Andlise e sistematizacao de projetos
2.1.1 Identificacdo dos condicionantes
2.1.2 Determinacéo das préaticas mais favoraveis a resolucdo do
problema
2.1.3 Resolugéo de problemas de producéo
2.2 As fases de desenvolvimento de projeto voltado a criacdo e
producao
2.2.1 O diagnéstico do contexto e a conceituacdo de projeto as
categorias de projeto
2.2.2 O planejamento geral
2.2.3 A formulacao dos requisitos do programa de necessidades
(necessidades dos usuarios; influéncias do contexto;
consideragao as diferentes ‘funcdes’ do produto em questéo;
consideracao as instancias produtivas)
2.2.4 O ante-projeto
2.2.5 A formulacéo de alternativas
2.2.6 Os critérios para selecao das alternativas e a sele¢édo da
alternativa
2.2.7 O desenvolvimento do projeto
2.2.8 O detalhamento e o projeto final
2.3 As inter-relagbes entre os envolvidos nas diferentes etapas de
concepcao
2.3.1 A etapa de problematizacao e a relacao cliente / designer
2.3.2 A fase de andlise e a relacdo designer / produto / mercado
/ consumidor
2.3.3 A fase de producéo e a relagéo designer / setor produtivo /
consumidor
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UNIDADE Il — Aplicacdes
3.1 Prética de aplicacdo de metodologia em produtos de design de
baixa complexidade (projetos de naturezas diversas e em diferentes
midias)
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