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DISCIPLINA: Técnicas de Representacdo Grafica

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horaria total: 45 h Cdodigo: DES.094

Ementa: A disciplina se propde a desenvolver habilidades técnicas para
representacao grafica como auxilio no processo de projeto desde sua etapa inicial
até sua apresentacao final a partir do uso de técnicas diversas.

Conteudos

UNIDADE | — Breve Historia dos Materiais e das Técnicas de Representacao
Gréfica
1.1 Apresentacdo do material e equipamento basico (lapis, papel,
borracha,caneta hidrocor, aquarela)

UNIDADE Il — Técnicas de Representacao Grafica - Secas
2.1 Técnicas de representacdo monocromaticas
2.1.1 Desenho a lapis
2.2 Técnicas de representacao a cores
2.2.1 Desenho com lapis de cor
2.3 Representagédo de luz e sombra
2.4 Representacao de materiais e texturas organicas e inorganicas

UNIDADE Il — Técnicas de Representacao Grafica - Liquidas
3.1 Técnicas de representacdo monocromaticas
3.1.1 Desenho a nanquim
3.2 Técnicas de representacdo a cores
3.2.1 Desenho com caneta hidrocor
3.2.2 Desenho com aquarela
3.3 Representacao de luz e sombra
3.4 Representagdo de materiais e texturas organicas e inorganicas

UNIDADE IV — Representagéo Gréfica Digital
4.1 Formas basicas e sombreamento
4.2 Desenhos explicativos
4.3 Superficies e texturas
4.4 Emissao de luz
4.5 Contexto
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