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DISCIPLINA: Design e Inovagao

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 7° semestre

Carga horéria total: 45 h Cédigo: DES.045

Ementa: A disciplina apresenta 0s conceitos e 0s processos de inovagdo em
design, considerando-os em diferentes aspectos e relacionando-os a produtos,
processos e servicos. Propde-se a investigar o contexto atual em termos de
inovagcdo na area do design e busca fomentar a pesquisa constante de novos
projetos e apropriacoes.

Conteudos

UNIDADE | — Inovacao
1.1 O que é inovacéao
1.2 Breve historico de inovacdes
1.3 Tipos de inovacédo e motivacao
1.4 Inovacao e o design
1.5 Metodologias de design com foco em inovacao

UNIDADE Il — Inovagéo de Impacto Social
2.1 Casos de inovacao social
2.2 Sociedade em Rede e a Economia Criativa

UNIDADE Il — Materiais e Tendéncias
3.1 Pesquisas e projetos
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