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DISCIPLINA: Computação Gráfica I 

Vigência: a partir de 2014/1 Período letivo: 1º semestre  

Carga horária total: 45 h Código: DES.009 

Ementa: A disciplina se propõe a desenvolver a capacidade de utilizar 
adequadamente softwares que permitem a elaboração de elementos gráficos 
vetoriais, visando à aplicação no design.  

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Elementos Gráficos Vetoriais 

     1.1 Formatos de arquivos 
     1.2 Criação e edição de propriedades visuais 
     1.3 Edição da forma 
     1.4 Criação e edição de elementos de texto 

 
UNIDADE II – Criação de Elementos Gráficos Vetoriais 

     2.1 Transformações e relações entre elementos. 
     2.2 Edição de imagens vetoriais 
     2.3 Aplicação de efeitos 

 
UNIDADE III – Saída e Fechamento de Arquivos  

     3.1 Fechamento de arquivos 

     3.2 Impressão 
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