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Conteúdos 
 
UNIDADE I – Leiaute de Documentos (Diagramação) 

1.1 Criação de documentos 
1.2 Edição de textos 
1.3 Edição de objetos 
1.4 Utilização de estilos 
1.5 Edição de imagens 
1.6 Configuração e utilização de cores 
1.7 Configurações de páginas e camadas 

 
UNIDADE II – Leiautes de Documentos Longos 

2.1 Criação de documentos longos 
2.2 Recursos para documentos longos 
2.3 Automação para estilos 
2.4 Criação e configuração de referências 

 
UNIDADE III – Saída e Fechamento de Documentos 

3.1 Fechamento de arquivos 
3.2 Impressão 
3.3 Documentos interativos 
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DISCIPLINA: Computação Gráfica IV 

Vigência: a partir de 2014/1 Período letivo: 3º semestre 

Carga horária total: 30 h Código: DES.047 

Ementa: A disciplina se propõe a desenvolver a capacidade de utilizar 
adequadamente softwares destinados à paginação eletrônica para impressão ou 
distribuição digital, visando à aplicação no design. 
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