@

Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Tecnologias Digitais |

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horaria total: 30 h Caodigo: DES.058

Ementa: A disciplina traz um panorama histérico sobre os principais marcos na
passagem entre analdgico e o digital. Contempla a evolucao da tecnologia
digital aplicada a imagem, som e video digitais, considerando suas atualiza¢des
e contribuicdes para o desenvolvimento de projetos de design.

Conteudos

UNIDADE | — Histéria da Tecnologia Digital
1.1 Breve linha do tempo
1.2 As tecnologias digitais em diferentes areas do conhecimento
1.3 A revolucéo digital do séc. XX
1.4 Atualidade

UNIDADE Il — Tecnologias Digitais na Comunicacéao e no Design
2.1 Imagem, som e video digitais: formatos, padrdes e tecnologias
2.2 Hardware, software e a rede
2.3 Projetos em design: impactos das tecnologias digitais
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