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Servico Publico Federal

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Producao Gréfica

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horaria total: 45 h Caodigo: DES.098

Ementa: A disciplina propde o estudo das definicdes e técnicas utilizadas nos
processos de producdo grafica. Apresenta o histérico das artes gréficas,
calcado na origem e no aprimoramento dos sistemas de impressao. Procura
esclarecer conhecimentos sobre os termos e nomenclaturas empregados no
meio grafico, além de desenvolver uma visdo ampla da producdo de materiais
graficos impressos passando pela pré-producéo, producdo e pos-producao.
Propbe o estudo do projeto grafico de produtos promocionais abrangendo
planejamento, controle e acompanhamento da producao.

Conteudos

UNIDADE | — Historia das Artes Graficas
1.1 Visado panoramica do desenvolvimento da industria grafica
1.2 Origem e aprimoramento dos sistemas de impressao
1.3 Caracteristicas principais da producao grafica no Brasil

UNIDADE Il — Defini¢cdo dos Setores da Producgdo Gréfica
2.1 Setor de Pré-impresséao
2.2 Setor de Impresséo
2.3 Setor de Pos-impresséao

UNIDADE Il - Planejamento, Controle e Acompanhamento da Producao
3.1 Relacionamentos com a grafica
3.2 Plano de custos
3.3 Logistica

UNIDADE IV — Materiais e Técnicas Voltados a Projetos Graficos
4.1 Editoriais
4.2 Embalagens
4.3 Promocionais: displays, anuncios, solucdes diferenciadas
4.4 Novos materiais e tecnologias da industria grafica
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