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Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro6-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Producéo Grafica |

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horaria total: 30 h Cdodigo: DES.054

Ementa: A disciplina abrange a definicdo e historico das artes graficas. Esse
histérico € calcado na origem e no aprimoramento dos sistemas de impressao.
Procura esclarecer conhecimentos sobre o0s termos e nomenclaturas
empregados no meio gréfico, além de desenvolver uma visdo ampla da
producdo de materiais graficos impressos passando pela pré-producéo,
producdo e pos-producao.

Conteudos

UNIDADE | — Historia das Artes Gréficas
1.1 Viséo panoramica do desenvolvimento da industria grafica
1.1.1 Origem e aprimoramento dos sistemas de impressao

UNIDADE Il — Defini¢cdo dos Setores da Producgéo Gréfica
2.1 Setor de Pré-impresséao
2.2 Setor de Impresséo
2.3 Setor de Pos-impresséo
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