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DISCIPLINA: Tecnologias Digitais II 

Vigência: a partir de 2014/1 Período letivo: 5º semestre  

Carga horária total: 30 h Código: DES.068 

Ementa: A disciplina contempla a evolução da tecnologia digital aplicada a 
animação gráfica, sistemas interativos tridimensionais, realidade virtual, 
realidade aumentada e hiper-realidade. A disciplina também aborda quais 
contribuições essas tecnologias digitais podem oferecer para o 
desenvolvimento de projetos de design e áreas afins. 

 
Conteúdos 

 
UNIDADE I – Tecnologias de Animação Gráfica 

1.1 Animação tradicional - (animação à mão, animação por células); 
Rotoscopia 
1.2 Animação stop-motion - (claymation, pixilation) 
1.3 Animação digital - 2d e 3d 

 
UNIDADE II – Tecnologias Digitais Interativas  

2.1 Graphical User Interfaces (hardware e software) 
2.2 Natural User Interfaces (hardware e software) 

 
UNIDADE III – Realidade Virtual / Aumentada e Hiper-realidade 

3.1 Realidade Virtual 
3.2 Realidade Aumentada 
3.3 Hiper-realidade 
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