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DISCIPLINA: Design de Interface e IHC

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horariatotal: 30 h Caodigo: DES.069

Ementa: A disciplina propde a busca e a compreensdo dos principios e
métodos da interacdo humano-computador relacionando as interfaces
computacionais com as caracteristicas humanas (cognitivas e culturais).
Estuda o processo de uso de sistemas computacionais com o objetivo de
aplicar as informagées em desenvolvimento de novos sistemas de acordo
com as necessidades dos usuarios.

Conteudos

UNIDADE | — Interface e Interacao
1.1 O que é interface
1.2 O que é interagdo
1.3 A interface gréafica do usuério
1.4 Fundamentos da Interacdo Humano-Computador (IHC)
1.5 Multidisciplinaridade na IHC

UNIDADE Il — Perspectivas da Interacao
2.1 Design Centrado no Sistema
2.2 Design Centrado na Tarefa
2.3 Design Centrado no Usuéario

UNIDADE Il — O Usuario
3.1 Aspectos culturais e estéticos da IHC
3.2 Acessibilidade
3.3 Usabilidade

UNIDADE IV — Desenvolvimento delinterfaces
4.1 Modelos para o processo de desenvolvimento de interfaces
4.2 Tendéncias nas interfaces com o uso de novos dispositivos
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