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DISCIPLINA: Arquitetura de Informação 

Vigência: a partir de 2014/1 Período letivo: 5º semestre  

Carga horária total: 30 h Código: DES.070 

Ementa: A disciplina propõe a busca de compreensão acerca dos principais 
conceitos e metodologias da arquitetura de informação. Estabelece relações 
entre os componentes de um projeto de arquitetura de informação e discute 
as etapas de seu desenvolvimento. Por meio de exercícios práticos, busca-se 
a experimentação das principais ferramentas da arquitetura de informação e 
da condução de testes de usabilidade. 

 

Conteúdos 

 

UNIDADE I – Arquitetura de Informação: fundamentos e conceitos 

1.1 O que é Arquitetura de Informação 

1.2 Relações entre Arquitetura de Informação e outras áreas de 
conhecimento relacionadas ao design de interfaces 

 

UNIDADE II – Princípios Básicos da Arquitetura de Informação 

2.1 Sistemas de Organização 

2.2 Sistemas de Rotulação 

2.3 Sistemas de Navegação 

2.4 Sistemas de Busca 

 

UNIDADE III – Processos e Metodologias da Arquitetura de Informação 

3.1 Pesquisa  
3.2 Concepção  
3.3 Especificação  
3.4 Implementação 

3.5 Avaliação de interfaces 

3.6 Arquitetura de Informação nas Metodologias Ágeis 

 

UNIDADE IV – Prototipação e Usabilidade 

4.1 Planejamento de testes de usabilidade 

4.2 Conduzindo testes de usabilidade 

4.3 Aplicando resultados dos testes de usabilidade 
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