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DISCIPLINA: Laboratório de Modelos e Maquetes 

Vigência: a partir de 2014/1 Período letivo: 6º semestre  

Carga horária total: 60 h Código: DES.072 

Ementa: A disciplina promove a investigação, o desenvolvimento e a 
representação dos projetos tridimensionais. Seu objetivo é o desenvolvimento 
da capacidade de representar ideias projetuais de design, mediante seleção de 
materiais, técnicas e metodologias que facilitem a modelagem de maquetes, 
miniaturas e modelos. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE I – Maquetes em Papel/ Papelão (Paraná, tríplex e pluma) 

1.1 Tipos de papel empregados em maquetes e modelos 
1.2 Tipos de maquetes 
      1.2.1 Maquetes estruturais 
      1.2.2 Maquetes de apresentação 
1.3 Dobraduras 
1.4 Sistemas de encaixes, cortes, vincos, dobras e colagem. 
1.5 Montagem do display/ambiente 
1.6 Montagem de modelos volumétricos 

 
UNIDADE II – Maquetes em Madeira Balsa 

2.1 Sistemas de corte, encaixe e colagem 
2.2 Montagem do display/ambiente 
2.3 Montagem de modelos volumétricos 
2.4 Pintura e acabamentos 
 2.4.1 Geração de texturas 
       2.4.2 Revestimentos – EVA, tecidos, espumas, decalques 
impressos 

 
UNIDADE III – Maquetes em Espuma Verde, Isopor ou Poliuretano 

3.1 O processo de modelagem 
3.2 Revestimentos – argila, massa de acabamentos, gesso ou Clay 
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