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DISCIPLINA: Codificação de Interface 

Vigência: a partir de 2014/1 Período letivo: 6º semestre 

Carga horária total: 30 h Código: DES.077 

Ementa: A disciplina propõe o conhecimento dos métodos de codificação 
usando integração de linguagens de marcação e design. Compreende 
linguagem de marcação de hipertexto, instruções para confecção e 
formatação de páginas web e folhas de estilo em cascata. 

 

Conteúdos 
 
UNIDADE I – HTML 

1.1 Introdução à marcação de hipertexto 
1.2 Estrutura básica, DOCTYPE e charsets 
1.3 Tags básicas 
1.4 Inserção de elementos 
1.5 Camadas  
1.6 Tabelas 
1.7 Incorporando de elementos de mídia e interação 
1.8 Formulários 

 

 

UNIDADE II – CSS 

2.1 Introdução às folhas de estilo 
2.2 Regras Básicas 
2.3 Fontes e atributos de texto 
2.4 Cores 
2.5 Propriedades de classificação 
2.6 Controle de Blocos 
2.7 Posicionamento 
2.8 Layouts Básicos 
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