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DISCIPLINA: Design de Mobiliario e Artefatos

Vigéncia: a partir de 2014/1 Periodo letivo: 6° semestre

Carga horéria total: 45h Cédigo: DES.103

Ementa: A disciplina orienta o desenvolvimento de projetos de moveis e de
produtos que estejam integrados a identidade e as necessidades do usuario:
tanto em relacdo as necessidades préticas de uso inerentes ao movel/produto,
bem como as necessidade de interesse cognitivo ou emocional.

Conteudos

UNIDADE | — Desenvolvimento de Projetos

1.1 Design de moveis
1.1.1 Conceituacao de projeto
1.1.2 Analise e desenvolvimento de projetos residenciais
1.1.3 Analise e desenvolvimento de projetos comerciais

1.2 Design de produto
1.2.1 Conceituacgéo de projeto
1.2.2 Analise e desenvolvimento de produtos para uso
doméstico cotidiano
1.2.3 Analise e desenvolvimento de produtos para uso laboral
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