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DISCIPLINA: Design de Interfaces Digitais

Vigéncia: A partir de 2014/1 Periodo letivo: 6° semestre

Carga horariatotal: 45 h Cdodigo: DES.105

Ementa: A disciplina propde-se a aplicar os diversos elementos do design na
relacdo com as interfaces digitais, tanto em questbes estéticas quanto
projetuais. Estuda a aplicacdo destes conceitos de acordo com os métodos
de desenvolvimento e limitacBes inerentes ao meio sob um ponto de vista
pratico.

Conteudos

UNIDADE | — Conceituacéo e Processos
1.1 Especificidades do projeto digital (tipografia, cor, layout,
aplicacoes e limitacdes)
1.2 Tipos de projetos

UNIDADE Il — Desenvolvimento de Projeto Digital
2.1 Investigacao e definicdo das premissas do projeto.
2.2 Criagao e desenvolvimento de projeto.
2.3 AvaliacOes e testes
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