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DISCIPLINA: Desenho a Mao Livre Il

Vigéncia: a partir de 2015/2 Periodo letivo: 3°semestre

Carga horéaria total: 45h Caodigo: DSG.189

Ementa: A disciplina é voltada para o estudo e realizagdo das técnicas e
percepcbes da representacdo grafica realizada manualmente. Realizando a
representacdo grafica das coisas - um objeto, uma cena, uma ideia — por meio
de linhas, em uma superficie (desenvolvimento motor). Estimula a organizar e
expressar imaginacbes, pensamentos e percepgbes visuais, elementos
primeiros no desenvolvimento de projetos de design (estudos preliminares).
Permite analises e producdo de desenhos que simplifiquem problemas
multifacetados, de forma a torna-los mais faceis de entender.

Conteudos

UNIDADE | - Técnicas de Representacdo
1.2 Indicando escala, propor¢ao, disposicao, atividade
1.3 Indicando a paisagem
1.4 Mobiliério, veiculos
1.5 Objetos
1.6 Calunga

UNIDADE Il — Desenho de Observacgéao e Criacéo
2.1 Luz, sombreados e sombras
2.2 Texturas
2.3 Model Shit, Flip
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