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DISCIPLINA: Informatica Il

Viaéncia: a partir de 2015/2 Periodo letivo: 6° semestre

Caraa horéria total: 45 h Cédiao: DSG.065

Ementa: A disciplina se propfe a desenvolver a capacidade de utilizar
adequadamente softwares que permitem a elaboracédo de elementos graficos
vetoriais, visando a aplicacdo no design.

Conteudos

UNIDADE | — Editor de Elementos Graficos Vetoriais
1.1 Desenho
1.2 Selecéo e organizacéo de elementos
1.3 Texto
1.4 Cor e pintura
1.5 Aplicacéo de efeitos
1.6 Fechamento de arquivos
1.7 Impressao
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