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DISCIPLINA: Ilustração I 

Vigência: a partir de 2015/2 Período letivo: 6º semestre 

Carga horária total: 45 h Código: DSG.188 

Ementa: Introdução aos diversos tipos de representação gráfica para 
ilustração. Utilização de linguagem visual como instrumento de interpretação 
de ideias, textos e conceitos. 

  
Conteúdos 
 

UNIDADE I – Ilustração 

1.1 Tipos 

1.2 Técnicas 
 

UNIDADE II – Ilustração Editorial 
2.1 Jornais e Revistas 

2.2 Livros 
 

UNIDADE III - Criação e Invenção de Personagens e Cenários  
 3.1 Personagens animados 
 3.2 Objetos e objetos animados 
 3.3 Cenários 
 3.4 Climas e tempo 

 
UNIDADE IV – Infográfia 

4.1 Conceitos e elementos do infográfico 

4.2 Técnicas, efeitos gráficos e visuais 
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